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LITILE @ 2MART

Creacion de mualtiples videojuegos
basados en contenido educativo
oficial de primaria y secundaria.

18 juegos de lengua
18 juegos de inglés
18 juegos de matematicas

Contenido inmutable para adaptar a
juegos divertidos para nifios.
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Creado por equipo de pedagogia.

Tipo de ejercicios de matematicas, lengua e
inglés.
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3° - DESARROLLO

Documento de desarrollo de juego (GDD).
Definicion de mecanicas de juego a nivel técnico.
Definicion de recursos artisticos necesarios.

Planificacion de tiempos de desarrollo, testing y
publicacion.

Parametrizacion de contenidos para adaptarlos al
gameplay.

. @ Emprende Pyme Il Jornadas de apoyo a la PYME
1 tt Tenerife®» y el emprendimiento innovador



LITTLE

¢Que aprendi? CORTA LA PALABRA EN SILABAS

Convertir informacion
educativa en parametros
que pueden ser usados en
diferentes tipos de
mecanicas de juego.

Creacion y adaptacion de
workflow de desarrollo en
funcidén de las necesidades.

Priorizar el contenido a la
hora de la creatividad al
disefiar el juego.

Ejemplo de juego de lengua de 2° de Primaria
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CCROSSMINTON

CROSSMINTON OFFICIAL VIDEOGAME
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CROSSMINTON

Videojuego deportivo basado en el Crossminton,
un deporte de raqueta emergente nacido en
Alemania en 2005.

Se ha extendido a 26 paises y continia en
expansion a través de la ICO con la que
colaboramos para desarrollar el juego.

Se caracteriza por no tener red y tener los campos
separados. El equipo necesario son raquetas
especificas y un volante especial que alcanza muy
altas velocidades y emite un silbido por cada golpe.
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CROSSMINTON OFFICIAL VIDEOGAME

Contenido Reglas

Sensaciones
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5 Jugadores Fisicas del volante Puntuacién 73
= Habilidades Control del jugador Reglas del deporte £
e Publicidad Simplicidad de manejo Modos de juego

Desafio de juego Estrategias

Animacion y Videojuegos . Emprende Pyme Il Jornadas de apoyo a la PYME
El uso del videojuego para la difusién cultural .It( @ Tenerife» y el emprendimiento innovador



CCROSSMINTON

[
CROSSMINTON OFFICIAL VIDEOGAME (/

CROSSMINTON OFFICIAL VIDEOGAME

-\ .
\‘.il c 0 GCROEZMINTON

e salie
LEVEL e SHOTS. REACTION ACTIVE PASSIVES W)

H
H
£
i
H

!
!
i

Animacién y Videojuegos . é Emprende Pyme Il Jornadas de apoyo a la PYME
El uso del videojuego para la difusion cultural .Itt Tenerife®» y el emprendimiento innovador



CCROSSMINTON

CROSSMINTON OFFICIAL VIDEOGAME

¢ Qué aprendi?

Plantear, disenar y desarrollar
un juego de un nuevo deporte
con sus propios workflows de

desarrollo.

Mantener la diversion por
encima del contenido para ser
competitivo en la industria.

Aplicar mi experiencia como
jugador de crossminton a la
hora del disefio de juego.

CCROSSMINTON (.

Il Jornadas de apoyo a la PYME
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BRESA

Terrero Luchadores
Reglamento Fichas
Lucha Canaria
Acciones * Maiias
Pintaderas
Cronicas
Cultura Amazigh
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BRESA

Tablero

Representa el terrero de
lucha y contiene
marcadores y zonas
especificas para colocar
las cartas adecuadas.

Tiene una dimension de un
A2 para facilitar su
impresion y fabricacion.
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BRESA

Luchadores

Representan la posicion y
la rotacion de cada uno de
los luchadores.

Cada luchador tiene que
representar también su
pose / agarre.
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BRESA

Acciones

Estudio en profundidad buscando
los movimientos fundamentales que
representan la lucha canaria.

Algunas cartas, para mantener la
simplicidad tienen un efecto
diferente en ataque que en defensa.

Para dar profundidad al juego,
contiene bonificaciones segun tipos.

Tienen asociado simbolos (basado
en cultura Amazigh) e iconos para
facilitar la conexién entre mafias 'y

acciones.
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BRESA

Manas

Contiene el nombre y los tipos
a los que pertenece. Esto
activa las bonificaciones
durante el juego.

o:;mbom o

Acciones necesarias tanto de
ataque como de defensa.
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Informacion Extra.
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BRESA

Luchadores

Informacién del luchador
histérico con sus
parametros y variables que
modifican suavemente la
agarrada durante la partida.

Tienen habilidades que
representan sus
especialidades cuando era
un luchador activo.

Informacion extra sobre el
club o referentes al
luchador.
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BRESA

¢ Qué aprendi?

Estudiar en profundidad un
concepto deportivo/cultural
para atomizarlo y crear una

representacion coherente
en un juego.

Definir los parametros y
mecanicas base que
puedan ser modificados
para adaptarse a cualquier
género de videojuego.

Experiencia de prototipado
e iteracion escalable.
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CONCLUSIONES

Cuanto mas “divulgativo”, mas hay que separarse de los procesos de produccion
estandar y desarrollar nuevos procesos de trabajo.
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CONCLUSIONES

Cuanto mas “divulgativo”, mas hay que separarse de los procesos de produccion
estandar y desarrollar nuevos procesos de trabajo.

Cuantos menos agentes implicados haya en un desarrollo altamente basado en
cultura, mas capacidad de adaptacion.
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CONCLUSIONES

Cuanto mas “divulgativo”, mas hay que separarse de los procesos de produccion
estandar y desarrollar nuevos procesos de trabajo.

cultura, mas capacidad de adaptacion.

El contenido debe ser coherente y cohesionado con la mecanica central de juego

@ Cuantos menos agentes implicados haya en un desarrollo altamente basado en
e para mantener al jugador interesado en la experiencia.
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CONCLUSIONES

Cuanto mas “divulgativo”, mas hay que separarse de los procesos de produccion
estandar y desarrollar nuevos procesos de trabajo.

Cuantos menos agentes implicados haya en un desarrollo altamente basado en
cultura, mas capacidad de adaptacion.

El contenido debe ser coherente y cohesionado con la mecanica central de juego
para mantener al jugador interesado en la experiencia.

La simbologia, las metaforas y las interpretaciones de la cultura son
herramientas muy potentes a la hora de disefar el juego.
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REFLEXION

“" . .
Los juegos representan un nuevo arte vivo, tan adecuado
para la era digital como los medios de comunicacién lo

T
fueron antes para la era mecanica.

Henry Jenkins Ill, 2005
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MUCHAS GRACIAS

¢(Preguntas?

Contacto:

Email: info@daydreamsoftware.es
Telefono: 676 25 65 02
www.daydreamsoftware.es
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